
入門用シナリオ：
ヴィテブスク
　このシナリオはヴィテブスクに対するホート

の攻撃を再現する１人用の練習シナリオです。

　初心者プレイヤーの方々は、他のシナリオで

使用される通常のテキストによるセットアップ

情報が、このシート上ではカウンターの画像と

共に提供されていることに注意して下さい。

一般的な情報

最初のターン：1941 年７月８日

最後のターン：1941 年７月８日

ゲームの長さ：１プレイヤーターン

先攻プレイヤー：枢軸軍

天候：７月８日は制限なし

シナリオ特別ルール

　ヴィテブスクの両方のヘクスを占領すればプ

レイヤーは大勝利を得ます。ヴィテブスクのま

わりに枢軸軍の戦闘ユニットによる強固な壁を

築けば、限定的な勝利を得ます。それが不可能

であった場合には敗北となりますので、再度挑

戦してみて下さい。また、可能な限り使用する

SP を少なくするべきです－これは自分自身

への挑戦でもあります！

　枢軸軍の専用トラックはすべて、満載状態で

セットアップします。

　このシナリオでは、攻撃を行うユニットは内

部備蓄（OCS 12.10）を使用できません。

ソ連軍セットアップ情報

12.31:

12-2-2 Inf Div （186; １ステップロス）

18.27:

20-1-3 Tk Div （14; １ステップロス）

18.28:

11-1-1 Inf Div （126; １ステップロス）

19.26:

20-1-3 Tk Div （18; １ステップロス）

19.27:

10-0-1 Inf Div （162; 移動モードで）

3-1-1 Alarm Mil Rgt

19.28:

10-0-1 Inf Div （134; 移動モードで）

レベル１航空基地

1 SP

20.28:

12-2-2 Inf Div （220; １ステップロス）

19.32:

22 Army HQ

11-1-1 Inf Div （214; １ステップロス）

(2)-2-2 Alarm AT Rgt

26-1-1 Arty Bde

1x 輸送ワゴン

2 SP

枢軸軍セットアップ情報

予備マーカー：５

増援：なし

可変補充：なし

4.25:

12 Pz Div （22 Krd, I/29 Pz, II/29 Pz, 

 5 Inf, 2 Aufk, 2 Arty, Truck）

5.27:

39 Mtr Corps HQ

10-5-4 Inf Bde （900）

3x 輸送ワゴン

5 SP

10.30:

20 Pz Div （20 Krd, I/21 Pz, II/21 Pz, 

             59 Inf, 112 Inf, 92 Arty, Truck）

11.31:

2-5-4 Pio Bn （43）

15.25:

7 Pz Div （7 Krd, I/25 Pz, II/25 Pz, 

                    6 Inf, 7 Inf, 78 Arty, Truck）

14.27:

20 Mtr Div （30 Krd, 76 Inf, 90 Inf, 

  20 Arty, Truck）

ドイツ空軍ボックス（マップ外）に：

2x Bf.110  1x Do.17z

1x Ju.88   3x Ju.87b
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