
第２世紀の食料／収入／勝利ポイントのタイル        フリーアクションのタイル
 　　農場（２）：食料フェイズに食料ポイントを３点 
 　　獲得します。

 　　印刷技術：Ｂターンのアクションに支払いをする 
 　　必要はありません。
 　　
 　　宗教：勝利ポイントフェイズに、自分のキューブ 
 　　があるエリア 1つにつき１点を獲得します。ゲー 
 　　ムターン終了時にタイルディスプレイの脇に置き 
 　　ます（再獲得可）。

 　　蒸気ポンプ（２）：収入フェイズに、平野タイル 1 
 　　枚につき資源ディスクを 1個獲得します。

 
  　　銀行：直ちに銀行から 5ゴールドを受け取ります。

 　　傭兵（コスト：２ゴールド）：ストックから自分 
 　　のキューブを 3個、いずれか 1つのエリアに置く 
 　　ことができます。

 　　航海術（２）：直ちにストックから新大陸もしく 
 　　は極東のエリアにキューブを置きます。このタイ 
 　　ルが使われるまで、誰もＡターンに新大陸と極東 
 　　にキューブを置くことはできません。Ｂターンに 
 　　この制限はありません（6.4.3 項）。

 　　電気（コスト：５ゴールド）：勝利ポイントフェ 
 　　イズに、都市タイル 1枚の勝利ポイントを 2倍し 
 　　ます。

 　　肥料（２）：食料フェイズに食料ポイントを３点 
 　　獲得します。

 　　フットボール：勝利ポイントフェイズに勝利ポイ 
 　　ントを２点獲得します。

 　　イデオロギー：勝利ポイントフェイズに、自分の 
 　　キューブがあるエリア 1つにつき１点を獲得しま 
 　　す。ゲームターン終了時にタイルディスプレイの 
 　　脇に置きます（再獲得可）。

 　　電気（コスト：５ゴールド）：勝利ポイントフェ 
 　　イズに勝利ポイントを５点獲得します。

 

　　 　　化学薬品（２）：直ちに資源ディスクを 4個獲得 
 　　します。

　　 　　医薬品（２）：直ちにストックから自分のキュー 
 　　ブを３個獲得します。

 　　運河（２）：いずれかのエリアにある自分のキュー 
 　　ブを３個まで、プールに戻すもしくは自分の 
 　　キューブがある他のエリア（新大陸と極東も含む） 
 　　に置き直します。３個を別々に置き直しできます。

 　　外交：他の１人のプレイヤーが合意すれば、同盟 
 　　します。同盟すると、どちらのプレイヤーも相手 
 　　のキューブを除去できません。両者の色の同盟 
 　　ピースを外交タイルの上に置いて明示します。 
 　　ゲームターン終了時に、タイルディスプレイの脇 
 　　に置いて、同盟は終了します。

 　　銃器：自分のキューブがあるエリアにある他 
 　　のプレイヤーのキューブを 1個除去します。

 　　貿易港（２）：ゴールド、キューブ、資源ディスク 
 　　のどれか２個をゴールド、キューブ、資源ディス 
 　　クのどれか２個に交換します。２個を別々に交換 
 　　できます。

 　

 　　大砲（２／コスト：５ゴールド）：自分のキュー 
 　　ブがあるエリアにある他のプレイヤー
 　　のキューブを 1個除去します。　

 　　停泊港（２）：ゴールド、
 　　キューブ、資源ディ
 　　スクのどれか３個
をゴールド、キューブ、資源
ディスクのどれか３個に交換
します。３個を別々に交換で
きます。

 　　鉄道（２）：
 　　いずれかのエ
 　　リアにある自
分のキューブを４個まで、プー
ルに戻すもしくは自分のキュー
ブがある他のエリア（新大陸と極
東も含む）に置き直します。４個
を別々に置き直しできます。
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